clog4-1r







Libro de Solitarios

Todos los solitarios gue a continua-
cién se describen deberdn hacerse
con baraja Espaifiola de 40 cartas,

excepro en los casos gue se previene.
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EL DE LA CASUALIDAD.

Después de bien barajado el naipe, se van sacando
cartas de una en una y por cada carfa que sale se va
cantando un nimero en el orden siguiente: 1 (As), 2,3,
4,5, 6,7,10 (Sota), 11 (gpbanéi, ¥ 12 (Rey).

A

Si rasu]m ser el m'zmzm gue se canta igual a la carta
que sale, el 301]:&1‘10 se ha peraido y debe volverse a
barajar y empezar de nuevu
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SOLITARIO DE LOS REYES

(Fig. 1)

Se ponen 10 montones de 4 carlas cubiertas cada
uno.

Del dltimo monién se descubre una carta y ésfa se
coloca descubieria sobre ¢l montén a que correspon-
da, teniendo en cuenta que al 1.° corresponderdn los
Ases, al 2° los Doses y asl por ese orden hasia el
Rey.

Del montén donde corresponda colocar una carta
descubierta, se levantard ofra de las cublerfas, la cual
a su vez pasard al montén que le corresponda.

En ésta forma se trata de llegar a dejar descubler-
tas las carfas de todos los montones y éslos a su vez
ordenados como se ha dicho anteriormente.

En vez de descubrir una carta del altimo montén,

al empezar el solitario, puede hacerse de cualguier
otro.







EL DE LA CRUZ

(Fig. &)

Se colocan b cartas descublertas en forma de cruz
y se van sacando del mazo restante de una en una, en
forma que esfas cartas se pueden ir colocando encima
de cualguiera de las 5 cartas expresadas gue resulte
ser la inmediata superior y del mismo palo. Las que
no se presfen a esta combinacidn se van amonfonan-
do descubiertas.

Los Ases cuando vayan saliendo, se pondrédn en
las esquinas de la cruz v sobre ellos se irdn poniendo
carfas correlativas de su palo y de menor a mayor,

De los montones que se formen sobre las 3 cartas
de la cruz, se podrdn cambiar las carias superiores
para cualguiera de las indicadas combinaciones, y as{
mismo de la iiltima carta del montén de las sobrantes.

Si gueda libre algin espacio de la cruz se cubrird
con cualguiera de las cartas disponibles para las com-
binaciones indicadas.

E! objeto es llegar a colocar todas las carfas orde-
nadas por palos y de menor a mayor, sobre los 4 _Asem







EL DE SUMAR OCHO

(Fig. 3)

Se ponen tres filas de 4 cartas descubierfas.

Se observan las que suman 8 entre 2 carias y se co-
loca sobre cada una de las mismas oira carta descu-
bierta. Asi sucesivamente se van montando carlas
hasta gue no haya ninguna combinacidn de sumar 8
gilgre dos cartas, en cuyo caso el solitario se ha per-

0.

El Juego sale cuando todas las carfas en mano han
odido colocarse, en cuyo caso quedan sobre la mesa
as 12 figuras descubiertas.

VARIANTE DEL ANTERIOR

De este solitario existe una variante gue lo hace
més senciilo.

Se colocan tres filas de 3 cartas descubiertas.

Se observan las que suman 8 entre dos carfas y se
sacan ¢sfas, ocupando los huecos con ofras cartas
del montdn que queda en mano. Cuando entre las nue-
ve cartas en mesa esfdn la Sota, el Caballo y el Rey
del mismo palo, se sacan también.

El solltario sale, cuando en esta forma se sacan
todas las cartas.
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Figura 4
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Colocacién que deben fener las cartas para acerfar
el solitario,



EL DE SUMAR OCHO
VARIANTE

(Fig. 4

Se colocan cuatro cartas descubierfas y en cuadro.

A continuaci6n se van sacando carfas de la baraja
de la mano colocando alrededor ofras doce,

Lina vez complefado el cuadro exterlor conforme
hayan ido saliendo las cartas, se retiran las gque su-
men ocho llenando los huecos con las cartas de la
mano y teniendo en cuenta que las figuras deben llegar
a colocarse en la forma que se indica en el gréfico.

El solitarlo no sale si al salir alguna figura estéd su
sitio ocupado por alguna carta,







EL DE LA PIRAMIDE

(Fig. 8)

Se coloca sobrela mesa | carta descubierta. Deba-
jo de ésta, una fila de dos cartas, tapando entre’las
dos parte de la carta anferior como se indica en la fi-
gura. Debajo ofra fila de 3 cartas, y asi sucesivamente
hasta tener una fila de seis cartas, que tapardn como
antes se hadicho parte de las cartas de la fila anterior.

Siempre gue entre dos cartas de las que quedan
completamente destapadas, después de colocadas las
21 cartas_como anfes hemos dicho, sumen diez, se re-
tiran a un monién. (La Sota vale 8,%¢l Caballo 9.y el
Rey 10, este iiltimo se retira solo).

Se continua sacando cartas de la mano y si la que
se descubra suma_10 con alguna de las destapadas en
la mesa se recogen y retiran al montén.

Si al descubrir una carta de la mano no suma diez
con ninguna de las destapadas del montén, se coloca
en ofro montén. Siempre gue la altima carta de este
montén sume diez con alguna de las destapadas en la
mesa se recogen fambién,

El objeto es sacar en sumas de 10 todas las carfas.

11






EL DE LA FLECHA

(Fig. 6)

Se colocan seis carfas descubiertas en figura de
FLECHA.

Se observan las que suman diez entre dos cartas,
y se sacan éstas aparte, ocupando los huecos con
ofras carfas del montdn que queda en mano.

Las Sotas valen poroche, ylos Caballos por nueve,
puesio que no lenemos ochos ni nueves, y nos queda-
ran’los Reyes, que salen en parejas.

Cuando no tengamos combinacidn, se recoje y se
vuelve a empezar.

Este SOLITARIO es muy fécil de hacer, y sale
cuando en esla forma se sacan fodas las cartas.
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EL DE QUITAR LOS ASES
(Fig. 7)

Se colocan las 40 cartas en 4 filas de 10 cartas des-
cubiertas.

Una vez colocadas las 40 cartas se retiran los 4
Ases,

A los huecos que quedan al separar los 4 Ases, se
trasladardn las cartas gue sean las inmediatas supe-
riores y del mismo palo a la de laizquierda del hueco.

A su vez los huecos que gueden libres por el tras-
lado de cartas, volverdn a ser ocupados siguiendo la
misma regla,

Si a la izquierda de un hueco hay un Rey, no se
podrd colocar carta.

En cada una de las 4 filas deberé llegar a colocar-
Se un palo de la baraja, desde el Dos al Rey. Enla
primera el de Oros, en la segunda el de Copas, &., &

Cuando gueda libre el primer hueco de una fila, se
colocard alli el 2 del palo que corresporda.

As{ deberd llegarse a conseguir que sobre la 1.2
fila gueden colocadas las cartas correlativas del Dos
de Oros al Rey, sobre la 2, fila del Dos de Copas al
Rey vy asf sobre las restantes en Espadas y Bastos:

5i cesa el movimiento por falta de combinacién, se
pueden recoyger las cartas gque no estén colocadas en
el orden correlative expuesto, y se vuelven a barajar
incluidos los 4 Ases y se colocan nuevamente ocu-
gando los lugares vacanles de las 4 filas de 10 cartas.
e separan los 4 Ases y se siguen moviendo las car-
tas siguiendo la misma 1egla hasta que cesen las com-
binaciones.

Asi pueden recogerse y colocarse por 3 veces.
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EL DEL RELO]

(Fig. 8)

Se pone una carta descubierta, por ejemplo un Dos.

Se van sacando las cartas descubiertas y de una
en una, colocdndolas debajo en monidn.

Cuando salga un As se coloca a la izquierda del
aludido Dos, en forma algo inclinada para que cuando
se vayan colocando las 10 cartas formen circulo alre-
dedor del montén central,

5i sale un tres de cualquier palo en andloga forma
se coloca a la derecha del dos.

Anélogamente cuando salga un Rey, si estd colo-
cado el As se colocard a la izquierda de éste y asfcon
respecto a las restanfes cartas, en forma gue queden
las 10 cartas formando circulo come se ha indicado
anteriormenfe,

5i por ejemplo, estando colocados como hemos
dicho el Rey, As, Dos y Tres (igual sifuesen mds o
menos cartas) sale por egjemplo ofro As, se colocaria
sobre el Rey.

Si por eiemplo, la carfa sigulente fuese un dos, esta
carta a su vez se colocaria sobre uno de los dos Ases
a colocados, teniendo presente que no se pueden co-
ocar sobre ninguna carfa del reloj mds de 3 carfas,
haciendo un total de cuatro.

En esta forma se continiia el solitario hasta haber
colocado las 10 cartas del reloj y las 30 restantes so-
bre estas 10, formando montones de 4 cartas.
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Figura 9
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EL DE LA CONSTANCIA

(Fig 9)

Se van colocando las cartas descublertas sobre.la
mesa segiin van saliendo, en forma gue cada carta se
pone a continnacién de la anterior, en fila horizontal,

Cada carta, segiin va saliendo, se podrd montar so-
bre 1 anterior (A) o la que le precede en 3 lugares
(B), si corresponden al mismo palo o al mismo valor.

En esta forma se irdn amontonando unas cartas so~
bre otras y siempre gue la carfa superior de los mon~
tones que asi se formen fenga que trasladarse, llevard
consigo todo el montdén gue cubre.

El objeto del solitario es que queden todas las car-
tas colocadas sobre el primer montén,

El movimiento de las carfas es siempre de derecha
a izquierda.

Es este uno de los solitarios mds dificlles gue se
conocern.
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EL EMPAREDADO

(Fig. 10)

Se van sacando las cartas y colocdndolas descu-
biertas a continuacién.

Cuando entre 2 carfas de igual numeracién o del
mismo palo haya una carta cualguiera (A) o dos de
igual palo o de igual numeracién (B), se sacan éstas
y el solitario continiia asf siendo su objeto haber sa-
cado todas las cartas, lo que se conseguird al quedar
solamente 2 cartas de Igual palo o igual numeracidn.
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EL DE LA SUERTE

(Fig. 11)

~ Se colocan las 40 carlas tapadas o destapadas en 4
fllas de 10 cartas.

Cada fila representa uno de los palos: 1.* Oros,
2% Copas, 3.2 Espadas, 4. Bastos.

Se elige una carla a capricho y se saca colocdndo-
la descubierta en el lugar que le corresponda segiin el
orden anfes indicado, y cogiendo la gque ocupa ese
lugar gue a su vez se coloca descubierta donde le co-
rresponda y asf sucesivamenfe hasta que se haya con-
seguido descubrir todas.

El solitario se pierde cuando gquedando cartas ta-
padas, salga precisamente la carta que debe cubrir el
hueéco que haya dejado la carta primeramente elegida.




VARIANTE DEL ANTERIOR

Se colocan cuatro hileras de nueve cartas cubler-
tas quedando cuatro en la mano.

Se cole una de la mano y se coloca descubierta en
el sitlo que le corresponda siguiendo el orden de As a
Caballo por cada fila y correspondiendo a la primera
fila los Oros, a la segunda las Copas, &., &.

La carta cubierta que ocupe ese lugar se descubri-
rd a su vez y serd colocada donde le corresponda v
asf sucesivamente se hard con las cartas cubiertas
cuyos lugares vayan siendo ocupados.

5i se descubre un Rey se saca fuera y se coje en su
lugar otra carta de la mano para seguir la combina-
cién Indicada.

Si salen los cuatro Reyes se ha perdido por que ya
no quedan cartas en la mano para sustituirlos,




EL DE LOS CUATRO PALOS

Se colocan cualro carfas descubiertas y si hay dos
del mismo palo como indica el grabado se van guitan-
do llenando esos huecos con ofras cartas de la baraja
que se tiene en mano y asf sucesivamente hasta que si
resultasen cuafro de distinto palo se pierde el solita-
rio, gandndose éste cuando han podido combinarse
todas las cartas de la baraja. f
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SOLITARIO MONTECARLO

(Fig. 12)

Se colocan 7 cartas descubierfas y en fila sobre la
mesa. Si enfre esfas salen algunas de igual nimero se
colocan una sobre otra y se ocuparé el espacio libre
por carta de la mano,

Se seguirdn sacando cartas del resto de la baraja
y se colocardn sobre las que haya en la mesa de igual
niimero.

Cuando se consigue reunir cuatro cartas del mismo
nimero en una columna, se retiran y el espacio gue
queda libre se cubre con olra carta de la mano.

El objeto del solitario es retirar de 4 en 4 toda la
baraja.

Cuando al descubrir una carta dela mano, no hay
ofra de igual niimero sobre la mesa para combinar con
ella, ni hueco libre para colocarla, el solitario se ha
perdido.

Esfe solitario es sumamente dificil que salga.
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EL DE LAS CUATRO CARTAS

(Fig. 13)

Se colocan 4 cartas descubiertas en fila horizontal,

De las cartas restantes que guedan en mano se va
sacando una a una y se irdn colocando, si es posible,
sobre las descubiertas de la mesa, en forma gue co-
rrespondan de superlor a inferior y de disfinto palo.
Las que no se presten a esta combinacién se amon-
tonardn quedando siempre descubierfa la fltima, la
cual se podré trasladar a cualguier comblnacién gue
se presente.

Cuando sale algiin As se coloca aparie, )i sobre él
Se podrdn ir colocando las de su mismo palo en or-
den correlativo hasta el Rey, tanto de las carfas que
salen de la mano, como de las que se encueniren en
la parte inferior de las 4 filas verticales.

El solitario sale cuando por este procedimiento
llegan a colocarse todas las cartas sobre los 4 ases,
ordenadas correlalivamente y por palos.

Para las combinaciones que convenga se pueden
cambiar las cartas de una a oira fila, pero solo una
cada vez y siendo la que ocupe el lugar Inferior de ca-
da fila. Solo podrdn colocarse como se ha dicho pri-
meramente sobre otras de distinto palo y en orden
correlativo de superior a inferior.

Si quea libre alguna casilla de las 4, se o;.':upa corl
carta de la mano o la inferior de las 4 filas verticales
o la Giltima de las del monién sobrante.
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VARIANTE DEL ANTERIOR

Se colocan descubiertas 4 cartas sobre la mesa;
con las restantes se va sacando de 4 en 4, en forma
gue solo puede emplearse la 4.* de las dichas cuatro
carlas, Las oiras 3 restantes se iran amontonando so-
bre la mesa.

Las cartas que se van sacando se irdn colocando
si es posible sobre las 4 de la mesa, en forma gque
correspondan de superior a inferfor y de distinto palo.

Los Ases se pondran aparfe y sobre ellos igual-
mente se podrdn ir colocando por palos y orden corre-
lativo de menor a mayor, siguiendo todas las reglas
del anterior.

Cuando segiin se va sucando carta de 4 en 4 no
puede colocarse en combinacién sobre la mesa, se
deja en el mismo montdn y orden de las del descarte,
y cuando se termina el descarie se vuelven a coger
nuevamente las cartas y sin barajar se sigue sacando
de 4 en 4, hasta que llegue un momento en que no sa-
len méds combinaciones.

El objelo del solitario es llegar a ordenar correla-
tivamente todas las cartas sobre los 4 Ases.
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CARTA CUBIERTA Y
CARTA DESCUBIERTA

Se colocan las cuarenta cartas en veinte montones
de una carta cubierfa y otra descublerfa encima.

Se sacan fuera los Ases descubiertos y se vuelve
la carta cubierta que corresponda a los mismos.

Las descubiertas pueden colocarse unas sobre
oiras en forma de menor sobre mayor del mismo palo.

Se sacan a los Ases las cartas descubiertas en or-
den correlativo del dos en adelante,

El hueco que guede vacio no se puede cubrir con
ofra carfa.

El solitarlc se gana si se consiguen colocar las
cuarenta cartas en orden correlativo sobre los 4 Ases,
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EL DE LOS MONTONES
(Fig. 14)

Se colocan 10 monfones de 4 cartas, y se descu-
bren todas las de encima de cada montdn.

Se mueven las cartas que estdn descubiertas en
forma que puedan ser colocadas de menor sobre ma-
yor y de distinto palo.

Cuando sale algiin As se pone aparte 3-' sobre el
mismo se podrén ir colocando cartas correlativas del
mismo palo hasta el Rey,

Al refirar la carta descubierta de cualquier montén
se debe descubrir la primera cublerta y si ésta a su
vez pasa a otro lugar se descubrira 'a que le sigue.

Cuando de un montén han salido todas sus cartas
podrd ocupar un hueco la 1.* carta descubierta de
cualquier montén.

El objeto de este solitario es llegar a colocar sobre
los 4 Ases las cartas de toda la baraja en orden co-
rrelativo del As al Rey de cada palo

Como esle solitario es muy dificil que salga en una
sola vez, (aunque es mds facil sin embargo cuando
hay muchas cartas sin salir que cuando guedan po-
cas), se pueden recoger por ires veces las cartas de
los montones (cuando no haya mds combinaciones de
?ﬁvlmiemo), dejando las que se encuentren sobre los

ses,

Las carlas recogidas se vuelven a barajar y se po-
nen nuevamente en montones de 4 cartas, pudiendo
ser el ultimo de 3, 2 4 1 carta y descubriendo siempre
la superior de cada montén.

También puede hacerse poniendo siempre los mon-
tones de 3 cartas, lo que facilita mds el juego.
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VARIANTE DE 5 MONTONES

Se ponen 5 montones de 4 cartas ltapadas, y se des-
cubre la Gltima de arriba de cada montén dejdndola
sobre el mismo monién que se descubre.

Pueden moverse las cartas en la forma siguente:

Sobre carta mayor se pone otra carla menor corre -
lativa de diferente palo, y cuando salga un As se pone
aparie, para ir colocando sobre ésfa hasta el Rey de
su mismo palo,

De las 20 cartas que guedan en la mano, se saca
una & una para hacer esta combinacidn, y cuando gque-
de alguna casllla de los 5 montones sin cartas, se cu-
bre con una carta de las que estdn ep mano, o en la
mesa, la que méds nos plazca, y sl se puede hacer esto
con una de las que estdn tapadas en la mesa mejor
serfa, pero para esto es menester que ésta carta no
fenga ninguna descublerta sobre si.

Este «SOLITARIO» sale cuando sobre los 4 Ases,
se ponen fodas las correlativas hasta el Rey.

(i L)




VARIANTE DE DOS FILAS

Se ponen las 40 carfas fapadas en diez montones
dispuestos en dos filas de  moniones y de la manera
siguiente:

En la 1.% fila, se pondrd un montén de dos cartas,
oh;o de tres, ofro de cualro, otro de cinco y ofro de
sefs.

En la 2.* fila un montén de seis, otro de cinco, otro
de cuatro, olro de tres y otro de dos,

Se descubrer; las cinco primeras cartas de la pri-
mera hilera, y si sale algiin As, se pone aparte, para
ir colocando sobre éste hasia el Rey de su mismo palo.

LUina vez descublerfas las cinco primeras cartas de
la primera hilera, se hacen todas las combinaciones
que sean poslbles, poniendo sobre la mayor la menor
correlaliva, aunque sea del mismo palo, y cuando
quede cualquier montdn sin cartas, se puede cubrir
con ofra de los cuatro montones descubieria (la que
m#s convenga). Una vez que no tenga mds combina-
cidn, se levantan las otras cinco carlas de la hilera de
gbalu _Eara hacer la misma coembinacién de la hilera

e arriba.

Pero hay que advertir que las cartas de la primera
hilera, no pueden pasar a la segunda hilera, nl las de
la segunda hilera pueden pasar a la primera, nada mas
pueden ir estas cartas al monton de los Ases. Y cuan -
do no tengamos carta que poner de ninguna de las hi-
leras, se perdi6 el SOLITARIO y hay gue empezar de
nuevo

Este SOLITARIO es un poco dificil que salga, pues

degerme de la suerte de las cartas que =e vayan des-
cubriendo.
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EL DE LOS MONTONES DE A TRES

(Fig. 15)

Se colocan las cartas en 13 montones de &3 cartas
descubiertas, sobrando asf una carta que se coloca a
continuacién descubierta.

Se empiezan a sacar los Ases que ocupen el primer
lugar en cada montén,

En caso gue no haya ninguno se inicia el movi-
miento de cartas, colocando sobre la carta que estd
sola, en orden de mayor a menor de cualguier palo..

En el mismo orden pueden moverse enire sf las pri-
meras cartas de montén pero es condicién de este
solitario que en cada montén no haya nunca més de
3 cartas, y que no pueda llenarse el hueco que se pro-

duzca por haberse sacado todas las cartas de un mon-
tén.

Puede colocarse un Rey encima de olro pero nun-
ca mas de 2 juntos.

Cualguiera de las primeras cartas de montdn, pue-
de llevarse sobre los Ases sacados fuera siempre que
puedan colocarse en orden correlativo y el solitario
se conslgue cuando sobre los 4 Ases se hayan colo-
cado todas las cartas de cada palo hasta el Rey.
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VARIANTE DEL ANTERIOR

Se ponen 13 montones de 2 cartas tapadas y una
descubierta. La carta sobrante de la baraja se coloca
a continuacién descubierta.

Si entre las descubiertas se encuentra algin As se
saca fuera y se descubre la carla que le sigue.

Las descubiertas pueden pasar a ofro montén para
combinarse en orden correlativo de menor sobre ma-
yor del mismo palo, 0 pueden pasar a los Ases siem-
pre gue combinen en orden correlativo para gquedar
ordenadas del As al Rey de cada palo, cuya finalidad
tiene este solitario,

51 de un montén han salido todas sus cartas no va-
le ocupar dicho hueco.

Si cesa el movimiento por falta de combinacién, se
recogen las cartas de los monfones, excepto las que
estén aparte colocadas sobre los Ases, v se barajan
para colocarlas nuevamentfe en montones de 2 cartas
cublerfas y una descublerta. Esto puéde hacerse por
3 veces para que sea vélido el solitario.
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AS AL REY EN FILA DE OCHO CARTAS

Se colocan sobre la mesa § cartas descubierfas y
en fila horizontal y si sale alguna carta correlativa del
mismo palo se montard inferior sobre superior, lle-
nando los huecos que se produzcan con cartas de la
mano Sienlafila hay algiin As, sobre ¢l se colocardn
cartas correlativas de su palo hasta el Rey.

Se siguen sacando cartas de la mano de una en una
para ser colocadas sobre las descublertas de la fila
que combinen de mayor a menor del mismo pale.

Las cartas gue no combinen en ¢sta forma se pon-
drdn descubiertas en un montdn aparte, pudlendo
siempre la de encima de dicho montén pasar a combi-
nar en la oporfunidad que se presente.

En esta forma en la fila horizontal se van compo-
niendo hileras de cartas ordenadas de mavor a menor
del mismo palo. Las cartas de encima de cada una de
estas hileras se podrdn pasar a combinar con la de
encima de las resiantes hileras.

Cuando se produzca algin hueco en la fila horizon-
tal, se cubrird con cartade la mano, del montén de las
Eﬁ combinadas o con la carta de encima de cualquier

era,

Cuando se pasa un As a ocupar un hieco, sobre el
mismu se pondran cartas correlativas del mismo palo
hasta el Rey. Por lo tanto al haber un hueco en !a fila,
si hay oporfunidad debe pasarsecon preferencia el As,

ues el objeto del solitario consiste conseguir colocar
08 4 Ases en 4 huecos de la fila y sobre ellos poder
combinar todas las cartas ordenadas hasta el Rey.
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EL DE PALO LARGO Y PALO CORTO

(Fig. 16)

Se colocan 6 montones en la forma siguiente:
El 1.2 de 5 cartas tapadas y 1 vista

* 2% de 4 » o y1 s
» 3.% de 3 » " v LY oA
# 4.° de 2 * » Vol ol
» 9% de 1 » » (i S
» 6.2 de 1 vista.

Las cartas vistas se pueden mover a otro montdn
para ser colocadas siguiendo el orden de mayor a me-
nor y solamente siendo carfa de palos largos sobre
palos cortos o viceversa(l). Si queda un montdn sin
carla descubierta se descubrird la que se encuenire
encima.

Cuando salen los Ases se colocan fuera y sobre
los mismos se van colocando correlalivamente las
cartas descubiertas de encima de los montones en or-
den de menor a mayor.

Cuando de un mont6én han salido todas sus cartas
podra ocupar su hueco la 1.° carta descubierta de
cualquier montén o la carta que salga de mano.

Las cartas que se tienen en mano v que se van sa-
cando servirdn para colocar en fodas las combinacio-
nes dichas.

La descubierta del primer monién no puede salir
mds gue a los Ases.

El'solitario termina cuando se han colacado orde-
Rudamenle todas las cartas de la baraja sobre los 4

Ses.

(1) Palos corlos son espadas y bastos.
Palos largos son oros y copas.
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VARIANTE CON CINCO MONTONES

Se colocan 8 montones en la forma siguiente:
Bl 1.2 ge 4 cartas tapadas y | visla

»'20ded » » vl s
= 3% de?2 » s '3
» 4%de 1 » » L »

» 5.° de 1 vista.

Sobre las descublerlas se van colocando en orden
de mayor a menor de cualquier palo, excepto del su-
yo, sea de las que se sagquen de la mano o de las des-
cubiertas en otro montén.

El traslado de cartas tiene que hacerse de todas las
que haya descubiertas sobre cada montén o de la gue
se saque de la mano.

Las cartas tapadas de los montones, se Irdn des-
cubriendo de una en una, cuando gqueden sin ninguna
carta descubierta encima.

En el caso de que se haya llegado a colocar en un
montén del Rey al As completo, se saca fuera.

Los huecos que se vayan produciendo se cubren o
con la carta gue corresponda de la mano. oconla1?®
descubierta de cada monton, o con la Gltima de las
sacadas sin colocar. Siempre ésta Giltima caita podrd
si hay combinacién colocarse sobre cualquiera de los
monfones.

El objeto del solitarlo es sacar de los montones los
4 grupos del Rey al As, pero como hemos dicho solo
se podra sacar de los montones la combinacién com-
pleta del Rey al As, ordenadas de mayor a menory
de distinto palo y la principal dificultad estriba, 2n gue
si no se ha tenido en cuenta en la ahlima combinacion,
suelen presentarse 2 cartas seguidas del mismo palo
y no sale el solitario.
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DEL CIRCULO DE ONCE CARTAS

Se colocan once cartas en circulo v cubiertas.

Partiendo de cualguiera, se cuentan 4 cartas segui-
das y se descubre la 4.7

En esta forma se seguird haciendo, partiendo de
una carta cualguiera que no esté descubierta y con~
tando 4 carlas seguidas para levantar la 4.2,

El solitario consiste en llegar asi a descubrir todas
las cartas menos una.







EL DE LOS SESGADOS

(Fig. 17)

Se coloca una fila de 5 cartas descubiertas; se si-
guen sacando carfas una por una, ¢colocéndolas deba-
jo de las anteriores.

Cuando al colocar cualguiera de ellas forma pare-
ja por igual nimero con una de las inmediatas latera-
les a la que esté encima de ella en la fila superior, se
sacan estas dos que forman parejay se corren las res~-
tantes de derecha a izquierda ocupando los huecos y
ocupando el Gltimo hueco de fila con la 1.% carfa de la
izquierda de la fila siguiente.

El solitario termina cuando se han sacado todas
las cartas, y se ha acertado sise logran sacar las 20
parejas.

Es potestativo sacar parejas que ocupen los dos
primeros o los dos iltimos lugares en una fila, pero
s0lo se podrd sacar durante todo el solitario por uno
solo de estos lados.

Es éste uno de los solitarios més dificiles que se
conocen.
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DE LAS OCHO HILERAS

(Fig. 18)

Se colocan sobre la mesa 8 montones de 5 carlas
descubiertas cada uno, corriéndolas hacia abajo con
el fin de verlas todas.

Comienza el solifario empezando a mover las car-
:jaslde lIﬂ parte baja de los muntones o si se prefiere
e la alta.

Supongamos que se empieza a mover por la parie
baja, lo cual es més comiin,

Se empezard sacando fuera los Ases si los hay.
que ocupen el primer lugar de abajo de cada monfén
Yy se moverdn las cartas que ocupen el primer puesio
de la parte baja, como se ha dicho, colocéndolas de
mayor a menor y de palos distinfos sobre las cartas
que a su vez ocupan el primer puesto del montdn.

Asf se irdn moviendo las cartas para conseguir sa-
car los palos completos sobre cada uno de los 4 Ases
colocados fuera y en orden correlativo de menor a
mayor.

Cuando quede algiin hueco por haber sacado todas
las cartas de un monién, puede llenarse con cualguie-
ra de las de abajo que se crea conveniente.

Es un solitarlo que sale muy a menudo, pero infe-
resante hasfa que se logra sacar un As, que tiene de-
bajo varias cartas o se consigue dejar libre una casi-
lla, Cuando se dejan libres 2 casillas el solitario sale
siempre.
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VARIANTE DE LAS OCHO HILERAS

Se colocan ocho montones de 5 cartas vueltas en
la misma forma descrita en el anterior.

Se mueven las carfas en la misma forma del ya alu-
dido, pero con la particularidad de que las cartas que
se han de mover en la parte baja de los montones (o
en la alta si se prefiere), sean colocadas de mayor a
menor de cealguier palo.

Asi se irdn moviendo las cartas para conseguir sa-
car primero los 4 Ases, a continuacién los 4 Doses y
asi sucesivamente hasta haber sacado los 4 palos
completos en ¢l orden correlativo dicho,

No se podrd sacar por ejemplo 1 fres, sin haber sa-
cado va los 4 Doses.

El hueco que se produzca por haber movido todas
las cartas de un montdn, podrd llenarse.
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VARIANTE DE LOS ANTERIORES

Se colocan ocho cartas descubiertas en fila hori-
zontal, Sobre estas ocho carfas, se colocan otras ocho
tapadas, dejande ver un poco de las primeras, para
saber que cartas son.

Sobre estas ocho cartas se colocan ofras ocho
descubiertas, y asf sucesivamente las 40 cartas.

Lna vez hecho esto, se moveran las cartas de abajo
pudiendo colocar sobre carta mayor la correlativa in-
ferior de diferente palo, y cuando salga un As se pone
aparle, y sobre ¢l mismo se podrén ir ¢ olocando car-
tas correlativas del mismo palo hasi» 2l Rey,

Cuando de un montén han sali. todas sus cartas
podrd ocupar este hueco la primera carta descubierta
o cublerta del montén que més convenga,

El objeto de este solitario es llegar a colocar sobre
los cuatro Ases las cartas de toda la baraja en orden
correlativo del As al Rey de cada palo.

Por lo tanto habrd en este solitario 24 cartas descu-
biertas y 16 tapadas.

Cuando no tengamos movimiento de cartas, se per-
di6 el solitario

Se recojerd v a empezar de nuevo.
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EL DE LOS SIETES

(Fig. 19)

Sejforma un recuadro con 4 cartas descubiertas en
cada lado; de modo que dejen un hueco en el interior,
capaz para 4 carfas.

Estos cuatro huecos se irdn ocupando con los cua-
fro Sietes segiin vayan saliendo, y sobre éstos corre~
lativamente hasta el As de su palo.

El solitario sale cuando hayan llegado a colocarse
los 4 Ases en el centro, gquedando las 12 figuras colo-~
cadas alrededor.
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EL DE LA ESCALERA

(Fig. 20)

Se colocan descubiertas formando 4 filas, de4, 3,
2 y una carta respectivamente.

Se saca una carta més, que se coloca aparte; si por
ejemplo es un 7, se sacardn de las cartas que hay so-
bre la mesa los Sieles que haya y sobre ellos las So-
tas que haya de sus mismos palos, y asf de menor a
mayor las que puedan colocarse.

Con las cartas de la mano se cubren primeramente
los huecos producidos en las filas y se procede de la
misma forma anteriormente descrita, hasta conseguir
colocar sobre los 4 Sietes los palos completos en or-
den correlativo que en este caso ferminardn en seis.
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EL DE DOS EN DOS

(Fig. 21)

Se van sacando cartas de dos en dos, siendo 1til
golo la de encima y colocdndose todas en un solo
montén sin que nunca se revuelvan,

El objeto es ir sacando los 4 pales completos em-
pezando por los Ases, recogiendn el montén total de
las no utilizadas fantas veces como sea preciso.

El solitario se pierde cuando en un pase complelo
del montén no salga ninguna carta,

VARIANTE DEL ANTERIOR

Como variante de este solifario, se pueden sacar
las cartas de 4 en 4, sacando ademds de los Ases, los
Reyes y colocando sobre aguellos, de menor a mayor
las cartas del mismo palo hasta el 5 y sobre éstos, de
mayor a menor, las del mismo palo hasta el 6.







EL DE LA MEDIA HORA
O DE LA PACIENCIA

(Fig. 22)

Se colocan 4 carfas descubiertas y seguidas. Si
enfre las cuafro hay algunas de igual numeracién, se
montan sobre la primera de la izquierda de las igua-
les, no moviendo de su lugar ninguna de las restantes.

Hecho éslo, se vuelven a sacar ofras 4 carlas so-
bre las primeras gue se colocaron o sobresus huecos

8¢ hace la misma combinacion con las cartas de
gual numeracion de las 4 Gltimas sacadas y de las
que vayan quedando descubiertas.

Debe tenerse presenfe gue no se puede hacer fras-
lado ninguno de carfas mientras no se hayan coloca-
do las 4 cartas que cada vez se vayan poniendo.

Colocadas las 40 cartas, se recogen los montones
empezando por el 4.° que se monla sobre el 3.2, eslos
dos juntos sobre el 2." y los tres sobre el 1.° y sin ba-
rajar se vuelven a colocar las cartas ded en 4 con las
mismas combinaciones, sacando las carfas de arriba
teniendo a la vista el reverso,

Cuendo colocadas 4 carfas sean éstas de igual nu-
meraci6n, se sacan fuera, no pudiendo hacer ésto mds
gue una vez colocadas las 4 que correspondan.

El solitario contintia hasta que se hayan sacado en
esta forma las 10 combinaciones de 4 cartas de igual
numeracién o hasta que viendo gue se repiten cons-
tantemente las mismas combinaciones se abandone.
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EL SOLITARIO DEL TRIANGLLO

(Fig. 23)

Se colocan seis cartas en figura de tridngulo, v en
el centro otfra carta, SI por efemplo ésta iltima del
centro es un cinco, se colocard sobre ella cualgquier
seis del tridngulo sl lo hay, y sl no, se van sacando
de las que quedan en la mano haciendo un montén
aparte hasta que salga un seis, y asf sucesivamente
hasta poner los cuarenta naipes correlativos, aungue
sean de palo distinto,

Cuando se saca para el monton del centro una o
més carfas del tridngulo, estos lugares se cubren con
las del montén aparte si las hay, v si no con las que
guedan en la mano segin vayan saliendo.

El objeto de este solitario, es poner sobre la carta
que estd en el centro del tridngulo, todas las demds
correlativas, sean o no del mismo palo, incluso las
del tridngule, y queda hecho el solitario.
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EL DE LAS CINCO CASILLAS

(Fig. 24)

Se coloca un montén de 10 carfas cublerias y se
descubre la superior. A derecha e [zquierda se colo-
can dos cartas a cada lado. descublerfas también.

Del resto de la baraja que se conserva en la mano,
se van sacando cartas, colocando las inmediatas in-
feriores que no sean del palo sobre las superiores (de
las cinco casillas),

Cuando sale algiin As se saca fuera y sobre el mis-
mo se podrén ir colocando las cartas descubiertas de
cualguiera de las cinco casillas, slempre que corres-
pondan en orden de mayor a menor y no Importando
sean del mismo o diferente palo.

La caria inferior de cada casilla se podrd pasar a
ofro montdn si tiene combinacidn.

Las carias descubiertas de la casilla ceniral no se
podrédn pasar a olros montones sino exclusivamente
a los Ases, Cuando por este motivo guede esta casi-
lla sin carfa descubierta se descubrira la de encima.

Conviene por lo tanto aprovechar toda combina-
cién de pasar cartas de esfa casilla a los Ases para
poder ir descubriendo las cartas tapadas.

En el casode no guedar cartas en la mano y haber
alguna casilla libre se podrd ocupar con carta oculta
de la casilla central.

Siempre se podréd disponer de la lfima carfa del
montén de las sobrantes si se presta a combinacién.

El solitario sale ¢ do se logra d brir lodas
las carfas tapadas y se sacan por este procedimiento
fodas las carlfas sobre los Ases en la forma indicada.
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Figura 25
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EL DE LA COLADA

(Fig. 25)

Se colocan las 40 cartas sobre la mesa en 4 filas de
10 cartas, todas descubiertas y por el orden que vayan
saliendo, excepio los 4 Reyes que han de quedar en la
misma linea vertical, con 4 cartas a un lado y 5 al otro
de cada Rey. Estos, conviene culocarlos por orden
correlativo de Oros a Bastos. Antes de comenzar el
solitario pueden cambiarse, si conviene, las 4 cartas
exteriores dzl lado del Rey en gue hay 5 cartas, y pa-
Sarlas a las mismas filas en el costado en que hay 4.

Comlenza el solitario moviendo las carfas exterio-
res de las filas, que podrédn colocarse a continuacién
de cualquiera otra tembién exterior y de cualguiera
flla, de mayor a menor o de menor a mayor, pero slem-
pre han de ser del mismo palo.

Sobre los Reyes se pueden Ir poniendo las cartas
que queden al exterior de las filas, por el orden de As
a Caballo, de su mismo palo.

Si queda alguna fila libre, a derecha o izquierda de
los Reyes, se puede pasar a ella la (ltima carta de cual-
quier flla, y, a continuacién, colocar otras por el orden
establecido.

El objefo es llegar a colocar sol rz los Reyes todas
las carfas.

Este solitario es muy entretenido pues hay que me-
ditar bien antes de mover las cartas, siendo esencial
para que salga, el no mover las carfas hasta ver que
se consigue dejar libre niguna de las calles para colo-
car en ella la carta que mds convenga.
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DE LAS 4 HILERAS CON LOS REYES

Una vez mezclada la baraja, se saca una carta (su-
pongamos sea el cuatro de oros) ? sobre esta carta
se panen segiin vayan saliendo carlas hasta que salga
un Rey, que se colocard debajo de la primera caria, o
sea el cuatro de oros, y se sigue echando carfas en esa
misma hilera hasta gue salga otro Rey, que entonces
s¢ pondrd este Rey en la segunda hilera, y se ponen
cartas en esa segunda hilera hasla que salga olro Rey,
gue se hace lo mismo que la anterior y asi las cuatro
hileras, Es decir gue las cualro cartas primeras de las
cualro hileras serdn cuatro Reyes.

Una vez hecho eslo se sacan los cualro Ases de
donde guiera que estén o segiin se van poniendo las
cartas sobre las hileras, cuando salen los Ases s¢ po-
nen aparte, para sobre ellos colocar hasta el Rey de su

mismo palo, segin vayan sallendo de las cuatro hile-
ras.

Supongamos gue en la primera hilera la dltima car-
fa sea un Caballo, pues sobre éste se coloca una de
las cartas de abajo de las olfras tres hileras, la que més
nos plazca, siempre gue sea menor, es decir que lo
mismo dé colocar una Sota gue un cualro y sobre
éstas seguir colocando carlas slempre que sean me-
nores, y cuando aparezca un dosen cualguiera de las
hileras se sacard para el As de su mismo palo y asf
sucesivamente cubrir los cuatro Ases, hasta el Rey de
su mismo palo y queda hecho <EL SOLITARIOs.

Las carfas que se cologuen en las hileras, serdn
slempre de mayor a menor, lo mismo da gque sea del
mismo palo o diferente y siendo una carta cualguiera
siempre que sea menor.
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POR UNA MAS, POR UNA MENOS, POR
IGUALES Y POR EL MISMO PALO

Se empiezan a sacar las cartas de una en una y se
van colocando verticalmente en una sola columna, re-
firando de dos en dos las que vayan seguidas de fgual
numeracion o igual palo y las gue siendo de distinto
palo sean correlativas en orden superior o inferior,
cumpliendo asi el epigrafe de esie solltario.

El solitario sale cuando no queda ninguna carta en
la columna.

VARIANTE

Se coloca una carta descubierta encima de la mesa
y se van sacando carias una a una en forma gue cuan-
do la segunda carfa que se saca resulte ser del mismo
palo o de niimero inmediatamente superior o inferior
a la colocada sobre la mesa, se pondrd sobre ella y
de no ser asf, se pondra en monton aparte.

La 3. carta y sucesivas que se sacan seguirdn la
misma suerte con relacién ala hllima carla que Sea
colocada sobre el montdn de la primera.

Se podra aprovechar cualquier oportunidad de po-
der combinar la iltima carta del moni6n de las recha-
zadas para pasarla al montén de las buenas.

El objeto del solitario es poder llegar a colocar en

esta forma todas las carfas sobre el montén de la 1.*
carta.
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Ejemplo de cémo puede empezarse este juego:

El5de oros pasa al n.? 12, E| Rey oros al n.® 8, El
6 oros al n.” 4. El 4 oros al n.? 3. El 2 oros al n.° 2. El
Asorosaln®1. & & &,




EL DE LAS ONCE CARTAS
(Fig. 26)

Se coge un palo completo de 10 cartas y un As de
ofro palo y dearfmes de barajarlas se colocan descu-
biertas en fres filas, las dos primeras de 4 cartas y la
fercera de tres.

Con movimientos sucesivos, hay que tratar de co-
locar todas las carfas en orden del 1 al 4 en la primera
filla, del 5 a la Sota en la 2% y Caballo, Rey y As de
diferente palo en la 3 %, pero corriendo las cartas sin
levantarias de la mesa.

VARIANTE DEL ANTERIOR

También como variante se puede coger un palo
completo de una baraja con ochos y nueves y ademéds
la Sota, el Caballo y el Rey de olro palo, colocdndo-
las después de barajadas, todas juntas en 4 fllas, las
& primeras de 4 carfas y la dltima de 3.

Procediendo de la misma manera, se trala de colo-
car todas las cartas del As al 4 en la primera fila; del
5al 8 en la segunda; del 9 al Rey en la tercera y en la
dltima la Sota, el Rey y el Caballo del otro palo, en el
orden gue se indica, pues nadie ha resuelto todavia el
problema de colocar en la 4.° fila las fres carfas por
este orden: Sota, Caballo y Rey.
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Figura 27
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SOLITARIO DE LA 31

(Fig. 97)

Se hace con las figuras y los Ases o sea 16 cartas.
Las figuras fienen un valor de 10 y los Ases de 1.

E! objeto es colocar fodas las cartas como indica
el disefio, en 4 filas de 4 carias, llegando a combinar-
las en forma que enla 1" flla las 4 carlas sumen 31 y
as8{ mismo en cada una de las resfantes.

Al mismo tlempo debe resultar tamblén que se cuen-
ten 31 en cada flla de 4 cartas verficales, y asi mismo
en los dos sentidos oblicuos.

Deberd tenerse en cuenta ademds que en todas es-
tas combinaciones (horizontales, verficales y sesga-
das) deberdn ser las 4 carias de diferente palo.




EL SOLITARIO EN LAS MANOS

Tiene la particularidad de que no se necesita mesa
para hacerlo, y a la terminacién es muy bonito, porque
se vé como se colocan las cartas para ponerse como
en un principio.

EXPLICACION

Se toma una baraja de 40 naipes, y se colocan des-
de el As de oros hasta el Rey de baslos, fodas las car-
tas correlativas,

Estas carfas se foman en la mano lzquierda, y con
la mano derecha se foma la primera carfa que es el As
de oros, a la parte delante se pone el 2 de oros y atrds
€l 3 de oros, sobre el 2 de oros se pone el 4 de oros,
y alrds el 5 de oros, y asi sucesivamente, hasta gue
llegamos a la ultima gue sera el Rey de bastos,

Hecha esta primera vuelta, se hace la segunda em-
pezando por el Rey de bastos, a la parte delante la que
sigue, y airds la ofra, hasla terminar toda la baraja.

Y ya fenemos dos veces pasada la baraja, y asf su-
cesivamente hasta 27 veces, que quedard la baraja co~
mo esfaba al empezar.

El solitario ya gueda hecho.

Hay que tener cuidado de no pasar dos cartas, de
1o contrario no saldria.
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Relacion de las cartas que deben quedar en primer
término en cada una de las 27 vueltas quese ddala

baraja.

As de oros

1.% vuelta, rey de bastos

o
a a
4‘3
5.0
ﬁ..
i
(o
9.8
10.2
i1."
12"
13.°
14.°
15,2
16.°
i7"
18.®
19.2
20.°
21,
22
%..
943
25.°
26.%

i

¥ ¥ ¥ ¥ ¥

caballo de bastos
siete de bastos
tres de bastos
cinco de espadas
caballo de oros
cuatro de espadas
siete de oros
sota de espadas
cinco de copas
dos de copas
sota de copas
seis de oros

rey de espadas
caballo de copas
cuairo de oros
cuatro de bastos
siete de espadas
tres de copas
seis de copas
rey de oros

dos de espadas
fres de oros

seis de bastos
as de bastos

as de espadas,
as de oros
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Deseando ampliar esta 3.7 Edicion,
rogamos a fodo aguél gue conozca
algiin Solitario no incluido en esfe
libro, tenga la amabilidad de facili-
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